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1) NASOBILKOVA HOUSENKA

Housenku si mlZete pouze vytisknout. Nebo si déti mohou

namalovat svoji. Popfipadé si udélat alesponi svoji hlavicku.

Do housenky déti piSi nasobky daného disla.

Hlavicka k dotvoreni
Staci pouze prilepit misto jiz
pfipravené hlavy.
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2) NASOBILKOVE KRUHY
Doprostied si déti napisi na jaky nasobek kruh bude (na Sedou ¢aru). Dle velikosti jednotek budou

postupné spojovat Cisla.

Napt. Nasobky cisla 6

Zacnou od 0 a udélaji ¢aru k 6, pak 2 (dalsi
nasobek je 12 a na misté jednotek je Cislo
2). A tak pokracuji aZ zpét k 0. Nasobky
tvofi vzor.




3) ZNAZORNENi NASOBKU
Nejlépe, kdyZ si déti vymysli, jak by se dany nasobek dal znazornit sami.
Nasobky &isla 2 - napfiklad tfesné.

Nasobek &isla 5 - prsty
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Nasobek ¢isla 6 - nakladak
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Nasobky &isla 7 - slunécko sedmitecné
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Nasobky Cisla 8 - balonky

@ &
@&

&

7
&
&

TR LS

el
[l 4 4 44 4 4

L4

Nasobky &isla 10 - prsty na nohou
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4) POCITACI KRUHY
Kruhy vystfihneme. Kruh s &isly rozstiihdme podle prerusovanych ¢ar. Cisla ohneme ke sttedu. Oba kruhy
slepime stfedem k sobé.

Doprostied kruhu napiSeme Cislo, kterym
budeme nasobit.

K Cislu nakreslime obrazek o daném poctu.
Napf. 5 - nakreslime 5 bonbénd,...

Pod kazdé cCislo napiSeme
spravny vysledek, kdyzZ toto Cislo
vynasobime ¢islem uprostred.




Vytiskneme. Rozstfihame dle prerusovanych ¢ar a ohneme smérem ke stredu.

Na predni stranu karticky jesté napiSem

5) PROCVICOVANI NASOBILKY
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6) RUZNE HRY

Do lapbooku si mlzete s détmi vytvofri rizné hry na procvicovani. Nejlépe, kdyz si déti tyto hry vytvori sami.
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Domino




Kolo stésti
Kolo vytiskneme a vystfihneme. Déti si na néj napisi bud pfiklady nebo vysledky. Doprostied daji
hlavickovou sponku a za ni zahdknou kancelafskou sponku - na toceni. Viz obrazek. Roztodi kancelafskou

sponku a musi bud’ vypocitat priklad nebo musi fici pfiklad k danému vysledku.




